	
	Signale
	

	Ohnekontrakte

niedrig

h/n = gerade Anzahl

ja, vzw. mit gerader 

ungerade = diese

-


	Zumarken

Längenmarken

Lavinthal

im Abwurf

Besonderheiten


	Farbkontrakte

hoch

h/n = gerade Anzahl

ja, vzw. mit gerader 

ungerade = diese

-



	Ausspiele

Für Farbkontrakte bitte unterstreichen
 AK
 AKX

 AKXX

 AKXXX

 AKB10

 ADBX

 KDX

 KDBX

 KDB10X

 KB10X

 K109X
 KXX
 KXXX

 KXXXX
 DB10X

 DBX

 B109X

 B10X

  1098X

  XX

  XXX

  XXXX

  XXXXX

Für Ohnekontrakte bitte unterstreichen


	 AK
 AKX

 AKXX
 AKXXX

 AKB10
	 ADBX

 KDX

 KDBX

 KDB10X

 KB10X
	 K109X

 KXX

 KXXX
 KXXXX
	 DB10X

 DBX

 B109X

 B10X
	 1098X

 XX

 XXX

 XXXX

 XXXXX


	Besonderheiten: ____________________________________________



	
	     Slam – Konventionen


	
	

	Blackwood:

Splinter:

Cuebids:

Frageansagen:
	 FORMCHECKBOX 


 FORMCHECKBOX 


	Gerber:

Josephine:

4 NT als Cuebid:

Swiss:
	





	Sonstige:__________________________________________________

Antw. auf As-Frage: 03/14/2      Königsfrage: 5 NT; Antwort: 03/14/2  


	Konventionelle Ansagen bis 3 NT    (ausgenommen Stayman)

müssen alertiert  werden!

Natürliche Ansagen (und konventionelle über 3 NT)   dürfen nicht

alertiert werden, außer konventionelle Eröffnungen im 4-er Stock.
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	Konventions – Karte

des Österreichischen Bridgesport Verbandes
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Typ  A
für Kurs-Absolventen



	Allgemeine Informationen

Grundsystem:               5er OF,  (/( zu dritt 
Forcierende bzw. starke Eröffnungen:  2(, 2NT
Schwache Eröffnungen:  ab 2(
Spezielle Eröffnungen:    -
Eröffnung von 1 NT:       15-17



	Eröffnungen von “ 1 in Farbe ”:


	
	1(
	1(
	1(
	1(

	
	
	
	
	

	Länge/Stärke:
	3+/11+
	3+/11+
	5+/11+
	5+/11+

	Hebung:
	5+/6-9
	5+/6-9
	3+/6-9
	3+/6-9

	Doppelhebg.:
	5+/10+
	5+/10+
	4+/10-11
	4+/10-11

	1 NT:
	6-9
	6-9
	6-9
	6-9

	2 NT:
	10-12
	10-12
	4+/12+
	4+/12+

	3 NT:
	13-16
	13-16
	13-16
	13-16


	Canape:   nein

	Eröffner
	
	Antworter
	


	Besonderheiten und Abweichungen vom Grundsystem:

______________________________________________________

______________________________________________________




	Bluffgebote


	Nie
	
	Selten
	
	Häufig
	


	
	Eröffnungen



	1 NT
	Stärke: Stärke: 15-17      Verteilung: 4-3-3-3  oder  5-3-3-2
Antworten:  2( Stayman;  2(= Trf. in (;   2( = Trf. in (;  
2 NT = einladend; 3 NT = to play; 4 NT = quantitativ (16-17)


	2 NT
	Stärke: Stärke: 20-22      Verteilung: 4-3-3-3  oder  5-3-3-2

Antworten:  3( Stayman;  3(= Trf. in (  3( = Trf. in ( 
3 NT = to play; 4 NT = quantitativ (mit 11-12 HKP) 

	3 NT
	Typus: natürlich, ab 25 HCP   Stopper: in allen Farben


	2 (
	Typus: allgemeines forcing

a) Ohne-Verteilung 23+;

b) Einfärber mit 9 Stichen in OF oder 10 Stichen in UF

c) Zweifärber (Mancheforcing)

Antworten: 2( negativ oder waiting (wenn kein gutes Gebot)
2(/2(     5+ (/(, brauchbare Farbe, ab 8 HKP
3(/3(     6+ (/(, brauchbare Farbe, ab 8 HKP
Antworter sollte nicht selber 2NT bieten, das soll der Eröffner bei erster Gelegenheit selber tun; Antworter kann nach 2( und Wiedergebot des Eröffners später seine Stärke zeigen                                                             

	2 (
	Typus: Weak Two in (
Antworten: 2NT = Interesse an Manche
Wiedergebot: Neue Farbe zeigt Werte in dieser, sonst 3(

	2 (
	Typus: Weak Two in (
Antworten: 2NT = Interesse an Manche
Wiedergebot: Neue Farbe zeigt Werte in dieser, sonst 3(

	2 (
	Typus: Weak Two in (
Antworten: 2NT = Interesse an Manche
Wiedergebot: Neue Farbe zeigt Werte in dieser, sonst 3(


	3 in Farbe: Barrage … 7 Karten in der Farbe, unterprimär
4 in Farbe: Barrage … 8 Karten in der Farbe, unterprimär



	Besonderheiten nach Gegnerkontra auf Eröffnung  XX ab 10 Punkten
  




	Gegenlizit

Auf ” 1 in Farbe ”

        


	Kontra

1 NT

2 NT
Farbe
Farbe              
	Info (meist andere OF zu viert; oder sehr stark ab 18 HCP) 15-18 HCP;  in 4. Hand 11-14
in 4. Hand 18-19 rundverteilt, mit Stopper in Eröffnerfarbe 

natürlich, Länge 5+, ab 8 HCP
im Sprung:  weak jump, 6er Farbe, unterprimär


	Auf ” Starke Treff ”


	1 NT

2 NT

2 (
  
	besser nicht …

besser nicht …

eigene Treff, 6+
	Farbe

Sprung

Kontra
	gute Farbe, Eröffn.stärke
lange Farbe, Barrage

Eröffn.stärke, spielbereit in (/(/(


	Auf ” 1 Ohne ”: natürlich
	
	


	Kontra

2 (
	Eigene Stärke (15+)
gute Treff-Farbe
	2 (
	gute Herz-Farbe


	2 (
  
	gute Karo-Farbe
	2 (         gute Pik-Farbe 


	Auf ” Weak Two ”
	3(/3(
	natürlich


	Kontra
and. OF
	ab 12 HKP; 
andere OF zu viert 
natürlich, 5+ 
	2 NT
	15 - 18 HKP mit Stopper in genannter OF; danach: 
3 ( = Stayman


	Auf ”Multi 2 (”


	Kontra


	sofort: Pik-Kürze oder

starkes Blatt (18+) 
nach 2(-p-2(-p-p: 

Aufmachkontra gegen

ein Herz-Weak-Two
	Farbe 
2 NT
	nat., mind. 5-er Farbe
15 - 18 HKP mit Stoppern in beiden OF; danach: 
3 ( = Stayman


	Auf ” 3 in Farbe ”       (Wenn schwache Barrage)
Andere Farbe:  mind. 5er Farbe, Interesse an Manche

Kontra     Aufmachkontra, keine 5er Farbe, Kürze in Gegnerfarbe       


	Spezielle Kontras

        


	Negative:
	Ja    FORMCHECKBOX 

	bis 4(
	Nein   


	


